VIEGAS JAGIKIPOT

G
) oo | ©
) %=
Q O
©

w IS
= < =
@ lie
[Bg M
: &) 5
b E e
-l N
e =
)
g
M.

T
el COMMODORE 64
EEEE
| e P e I |

traduzione alla intemno e

LOADING INSTRUCT
To load: press SHIFT and RUN/STOP
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INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO

Rembobinez la tout en R gere la pi IFT.
enfoncée la touche SHIFT. Enfoncez puls relachez Premere e rilasclare RUN-STOP.
la touche RUN/STOP. Appuyez sur la touche Pramere PLAY sul registratore.

FLAYdehplaﬂne
Commandes:
»»Memevenhgam].pa.mh bbage—Fl:m enjeu
F3: udge automatique —
: pour bobines - Run/Stop: pour
mmerkpuquatdmnamplusaagmLmem
atteint le Jackpot de £2!

Lebu(du}eu:sxdegag‘erizso Vous partez avec £100 et chaque
rotation de bobne vous codte £1 Quand les touches

lumiéres du bas se
gains. Pour les toucher,

GAMBLE FEATURE: (Remise en jeu): Quand vous gagnez. les
déplacent

ga.mjw'a’mmwmumaesloo
NUDGE FEATURE et SHUFFLE (Relance et roue libre): Les chiffres a
ol surles bobines sditonnent et nomore otal pour
bobine apparalt sur le rang de lumiéres du haut. Par exemple, si
Sallument Si votre

bobine:
total dépasse 7, vous avez droit 3 autant de “nudges” (relances)
que findique 1a lumiere bleue fixe.
Pour toucher e nudges: appuyez sur. 3 et [ordinateur reance
‘automatiquemert les bobines pour déclencher le meilleur gain possible
en fonction du nombre des rudges disponibies

Jeu mbuyvummgecappwexmﬂ Si vous
perdez, vous avez ot 3 un
wg{v;sgmzlenanmdevmnudgts,wsquaungmmnum
de
Manche a balai ou clavier de commande
Tous droits de reproduction, prét ou location strictement réserves.

ltasti 1, 2, 34mhwmmﬁ'm.“(ma

sterline, ¢ ogni giocata costa 1 sterlina. Quando e ‘ludi di posizione
¢ ‘

puoi a pasizione di una fascia quasiasi, usando |
tasti da | a 4. Se hai fatto un errore, puol annullare la posizione
premendo — (freccia a sinistra).

Le puntate: Oumdowrllellﬂhbisokmml'_me

nnumeri a destra del frutto sulle fasce rotanti

ed il numero
mnmhlm-nam.mmﬁo,seumu,uuum
“shuffie”: cioé le fasce gireranno e ti daranno una vincita ‘a sorpresa’ di
305 steriine. Senlmleémpmovu7 awrai diritto al numero di
“nudges” indicato dalla luce

Per usare | maummma
le fasce fino ad amivare alla migiiore combinazione possibile col numero
amngesasponb«l

Per puntare | nudges: premi F1. Se perdi, ti spettera una vincita
“shufle”. Se vinc, accescerai | numero di udges isponbil. ino ad
arrivare ad un massimo di 100 sterfine.

Joystick o tastiera.

Son vietati Ia riproduzione, il prestito o il noleggio non autorizzati.

INSTRUCCIONES DE CARGA
lacinta la
tecla SHIFT. Apreta y suelita la tecla RUN-STOF
Apreta PLAY e el magnetofon.

Los mandos: las teclas 1, 2, 3, 4, tienen las carretes respectivas.

- Mecha de izquierda) para suprimir 13 teda de agarmo. F1 - Jugar

nern/empuo ieros. F3 - Recogida de anuo/o empufo lgero
tomaticc Introduce

en movimiento/parar. Pafare-evrpe 'uegocumdoe!dmoem
terminado o después de llegar a tener el premio gordo X
obleto delfuegaes ntentar a legar 2 £250, Empleza con £100, y cada
uelta vale £1. Cuando las luces de agarro despiden, puede mantener Ia
posicion de cualquier de las cuatras carretes con las tedlas 1 a 4. Si hace
un error puede suprimir |a tecla de agarro al apretar — (fiecha de
izquierda).

El rasgo distintivo de Ia Jugada: Cuando usted gana, las luces
inferiores subiran indicando el valor de su victoria. Para cobrar: Apreta
F3. Para jugar: Apreta F1. Las dos luces que despiden le diran cuanto
podria ganar, o cuanto ha ganado si puaelapgaaa Puede. seguir
jugando, o puede cobrar a cualquier nivel hasta llegar a una victoria de
£100 como maxmum.

por ejemp
cinco luces brillaran. Si el
total vale 7, tiene una victoria de mezcia, que hara graras cametes 3

“para una victoria de £3 o £5. Si suma mas que 7 en total, i

constante luz azul indicara cuantos empujos ligeros tiene.
Para cobrar los empujos: Apreta F3 y el computador empujard las
carretes autdmaticamente hasta a mefor victoria posible con el numero
de empuyj s
Para Jugar los empujos: Apreta F1. Si pierde estara dado una victoria
de mezcla. Si gana aumentara el numero de empujos valales, hasta
llegar a una victoria de £100 como maximum.
Palanca de goblemo o teclado.
E1 copiar, el prestar o el alquilar desautorizados esta prohibido.

ZUM EINSPEICHERN
NlernenausdemCMnehmen Kassette
SHIFT-Taste und dabel

die RUN/STOP-Taste dricken und dann loslassen.
auf dem

ensprechenden Rader.
. Taste F1: Geld
/automatischer Einzeitakt.

Bedienung: Taste 1, 2, 3, 4 zum Anhalten,

== Taste: zum Weiterlaufenlassen der R:

stehenlassen/Einzeitakt. Taste F3:

Taste F5: M(nze einwerfen.

Run/Stop: zum Beginn des

mummmnmmm
Der Zweck

Demmd-ln,ﬂsom ﬂ%
mit einem Einsatz von £100 an. Jedevmm kostet £1. \U/enn
Hate- mmmmnmnhml-lmsmw
beliebig anhalten. Wenn man aus Versehen das faische Bild anhait, kann

man mit Druck auf die ~— Taste das Rad weiterlaufen
assen

Elnsatz stehenlassen: Wenn man gewinnt, zeigen die uniteren Lichter
die Summe an, die Kassieren Taste F3

‘man gewonnen hat. Zum
dracken. Zum Steheniassen F1 driicken. Die beiden Biinklichter zeigen
die Gewinnchancen an i i

Gewnnn federzet steherlassen oder kassleren, b man den Hochspreis
von £100 gewonnen ha
nnmmamu:m e =h=
3demn werden addiert und d nach j
e A e
WMMIZIHRMSW 5 Lichter auf. Wenn
betragt. gewinnt man einen gemischten Lauf, wobei
3 Racer tadtor, bs e i Zutalsgewinn von £3 oder £5 ergeben.
Bei einer Gesamtpunkizahl von Gber 7 bekommt man
Einzehalge, wie das biave Licht anznige
Einzeltakte kassieren: F: mmmrwcmman
Rader automatisch im Einzeitakt bis zur Position mi

gewinnt, steigt die Zahi der Einzehtakt, bis man den
tpreis gewonnen
For KnOppel oder Tastatur.
in, Vermietung ohne

nicht gestattet.




